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(57) Abstract 



A games machine system comprises a plurality of mutually inter- 
linked games machines (30, 32, 34, 36, 38) with a reading unit for users' 
cards and a computer-controlled unit. Here, the computer-controlled unit 
is a money processing device (2) with a count-in and count-out unit fitted 
in a central, safe-like central housing (4), and contains a store for users' 
credit. The money processing device (2) also has a detection unit for a 
sum fed in via the count-in unit, a sum fed in being stored in the users' 
credit store and a user's card with a code corresponding to the stored us- 
er's credit being issued via the card-issue unit. 

(57) Zusammenfassung 

Ein Spielgeratesystem umfa&t eine Anzahl von miteinander ver- 
netzten Spielgeraten (30, 32, 34, 36, 38) mit einer Leseeinrichtung fur Be- 
nutzerkarten und eine rechnergesteuerte Einheit. Hierbei ist die rechner- 
gesteuerte Einheit eine rechnergesteuerte Geldverarbeitungseinrichtung 
(2) mit einer Einzahleinheit und einer Auszahleinheit, die in einem sepa- 
raten, tresorartigen Zentralgehause (4) untergebracht ist, und enthah ei- 
nen Speicher ftir Benutzerguthaben, Femer weist die Geldverarbeitungs- 
einrichtung (2) eine Erfassungseinheit fur einen Uber die Einzahleinheit 
eingegebenen Betrag auf, wobei ein eingegebener Betrag in dem Speicher 
fiir Benutzerguthaben gespeichert wird und eine Benutzerkarte mit einem 
Code entsprechend dem gespeicherten Benutzerguthaben uber die Kar- 
tenausgabe ausgegeben wird. 
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Spielgeratesystem mat Geldverarbeitungs- 
zentrale 



Beschrei bung 



Die Erfindung betrifft ein Spielgeratesystem, umfassend eine 
Anzahl von miteinander vernetzten Spielgeraten mit einer Le- 
seeinrichtung fur Benutzerkarten und eine rechnergesteuerte 
Einheit, die das Guthaben des Benutzers speichert und bei 
ausreichendem entsprechendem Guthaben ein Spielgerat nach 
dem Lesen einer Benutzerkarte freigibt. wobei sie das Gut- 
haben entsprechend den vom SpielgerSt Ubermi ttelten Spiel- 
daten f ortschrei bt . 

Ein derartiges in der DE-C-34 41 518 beschr i ebenes Spielge- 
ratesystem basiert auf der Verwendung einer Benutzerkarte, 
die Wertinformationen, d.h. ein Guthaben, enthalt. Die ent- 
sprechenden Daten werden in einen Speicher einer Datenver- 
arbeitungszentrale eingelesen und Speicher- sowie Spielhal- 
lendaten auf der Benutzerkarte aufgezeichnet. Diese Benut- 
zerkarte kann dann in die verschi edenen vernetzten Spiel- 
gerate eingefuhrt werden, woraufhin jeweils der Rechner das 
benStigte mit dem gespei cherten Guthaben vergleicht und bei 
ausreichendem Betrag des Guthabens ein Frei gabesi gnal er- 
zeugt. Daraufhin wird die Benutzerkarte wieder ausgegeben 
und das entsprechende Spielgerat kann benutzt werden. Hat 
der Benutzer den Spielbetrieb beendet, so wird die Benutzer- 
karte wieder gelesen und durch den Rechner gepruft. Das 
SchluBguthaben wird auf einer entsprechenden Speicherein- 
richtung der Benutzerkarte ei ngeschri eben und die in der 
rechnergesteuerten Einheit gespei cherten Guthabendaten wer- 
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den geloscht. Alternativ kann auch nach GUltigkei tsprlif ung 
durch den Rechner das dortige Guthaben geloscht und der ent- 
sprechende Betrag ausgezahlt werden. 

Problemati sch bei munzbetSti gten GerSten ist stets die Be- 
vorratung von Bar- oder Scheingeld im Gerat, denn es mUssen 
Sicherheitsvorkehrungen gegen Mam" pul ati onen und Diebstahl 
getroffen werden. Die entsprechenden Si cherhei tsvorri chtun- 
gen werden immer aufwendiger und erhBhen auf diese Weise die 
Herstell ungskosten der einzelnen Gerate. 

Zur Erhohung der Sicherheit von gel dbetati gten Unterhal- 
tungsautomaten ist es inzwischen bekannt geworden, mehrere 
geldbetStigte Unterhal tungsautomaten zu einer Automatengrup- 
pe zusammenzufassen. Die Gergtegruppe kann dann von einem 
Spieler simultan bespielt werden. Ausgehend hiervon ist be- 
reits eine Anordnung gel dbetati gter Unterhal tungsmaten vor- 
geschlagen worden, die in einer vorbestimmten Anzahl zu 
einer Gruppe miteinander verbunden sind und liber eine ge- 
meinsame rechnergesteuerte Gel dverarbei tungsei nri chtung mit 
Geldeingabe und Geldausgabe bespielbar sind, wobei die Geld- 
eingabe und -ausgabe in einem separaten tresorarti gen Zen- 
tralgehause untergebracht ist. Dies ist in der nichtver- 
offentlichten DE-A-40 35 022 beschrieben worden. 

Auf diese Weise konnte darauf verzichtet werden, die einzel- 
nen Unterhaltungsautomaten mit MunzprUfer, Gel dschei npruf er , 
Munzspeicher, Gel dschei nspei cher, Munzauszah 1 ei nri chtung , 
Geldscheinauszahleinrichtung und/oder Kreditkartenleser zu 
bestucken. Beachtliche Kostenei nsparungen konnten erzielt 
werden . 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Spi el geratesy- 
stem anzugeben, das eine vollig automatische Bedienung der 
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gesamten SpielgerHte bei hohem Si cherhei tsstandard flir die 
Geldbevorratung und -ausgabe ermoglicht und zugleich kosten- 
giinstig herstellbar ist. 

Diese Aufgabe wird erf indungsgemaS bei einem Spielgerate- 
system mit den Merkmalen des Anspruchs 1 gelbst. Vorteil- 
hafte Weiterbi Idungen des erf i ndungsgemaBen Spielgerate- 
systems sind Gegenstand der Unteransprliche . 

Erf i ndungsgemaB ist somit ein Spi el ger atesystem entwickelt 
worden, das eine Anzahl von miteinander vernetzten Spielge- 
raten mit einer Leseei nri chtung fiir Benutzer karten und eine 
rechnergesteuerte Einheit umfaBt, die das Guthaben des Be- 
nutzers speichert und bei ausrei chendem entsprechendem Gut- 
haben nach dem Lesen einer Benutzerkarte ein Spielgerat 
freigibt, wobei sie das Guthaben entsprechend den vom Spiel- 
gerat iibermi ttel ten Spi el daten' f ortschrei bt . Die rechnerge- 
steuerte Einheit ist eine rechnergesteuerte, mit den Spiel- 
gerSten vernetzte Gel dverarbei tungsei nri chtung mit einer 
Einzahleinheit und eine Auszahl ei nhei t » die in einem sepa- 
raten, tresorart i gen Zentr al gehause untergebr acht ist, und 
enthalt einen Speicher flir Benutzer guthaben , Ferner weist 
die Gel dverarbei tungsei nri chtung eine Erf assungsei nhei t flir 
einen uber die Einzahleinheit eingegebenen Betrag auf, wobei 
ein eingegebener Betrag in dem Speicher fur Benutzerguthaben 
gespeichert wird und eine Benutzerkarte mit einem Code ent- 
sprechend dem gespei cherten Benutzerguthaben liber die Kar- 
tenausgabe ausgegeben wird. 

Das erf i ndungsgemelSe Spi el ger atesystem macht somit von den 
Vorteilen der Spielgeratevernetzung Gebrauch, d.h, die Sta- 
tistiken und samtliche ubrigen Daten der einzelnen Spielge- 
rate kbnnen insbesondere automatisch ausgewertet werden, wo- 
bei die einzelnen Gerate keine eigene Auswerteei nri chtung 
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umfassen miissen. Dariiber hinaus wird bei dem erf i ndungsge- 
maBen Spi el ger atesystem ein Datentr ansf er zwischen den ein- 
zelnen Spielgeraten und der rechnergesteuerten Einheit aus- 
gefuhrt, d.h. Spi el i nf ormati onen werden der rechnergesteu- 
erten Einheit zugefiihrt, und Guthaben- bzw, Geldwertinf orma- 
tionen werden in beiden Richtungen, also bi di rekti onal , 
ubertragen. Dies ermoglicht es, wahlweise an den einzelnen 
Spielgeraten zu spielen, ohne daB praktische Geldtransak- 
tionen erforderlich sind. Dies ist ermoglicht durch die Ver- 
wendung von Benutzerkarten , die die Zuordnung des jeweiligen 
Benutzers zu einem entsprechenden Guthaben in der rechner- 
gesteuerten Einheit gewahrl ei sten • Die erf order! i che Sicher- 
heit des im Spi el ger atesystem verwahrten Bargeldes ist da- 
durch gewahrl ei stet , daB die Gel dverarbei tungsei nri chtung in 
einem separaten tresorarti gen Zentr al gehause untergebr acht 
ist. Die Geldverarbei tungsinf ormationen konnen auf diese 
Welse automatisch tiber die Vernetzung an die Gerate weiter- 
gegeben werden, Weiterhin ki5nnen die Spielgerate, die al s 
Gel dspi el automat en , Fl i pper, Wurf pf ei 1 -Spi elgerate, Bi Id- 
schirm-Spielgerate, Musi kautomaten und dergleicheri ausge- 
fuhrt sein konnen, wahlweise mit Oder ohne eigene Geldver- 
arbei tungsanl age ausgerlistet sein. Dariiber hinaus besteht 
die Mpglichkeit bereits auf dem Markt befindliche Spielge- 
rate auf einfache Weise in das- erf i ndungsgemSBe Spielgera- 
tesystem zu integrieren, da der bei diesen Geraten verbun- 
dene Miinzei ngabeschl i tz nach Ausbau der Gel dver arbei tungs- 
anlage und Einbau der • Benutzerkarten-Leseei nri chtung al s 
Benutzerkarten-Eingabeschl i tz verwendet werden kann. Selbst- 
verstandlich ist es auch mbglich, Spielgerate mit eigener 
Geldverarbei tungsanl age in das Spi el geratesystem zu inte- 
grieren* 

Dabei weist die Gel dverarbei tungsei nri chtung eine Einzahl- 
einheit und eine Auszahl ei nheit auf, die fiir Hartgeld- und/- 
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Oder Banknoten vorgesehen ist, wobei das eingegebene Geld 
liber Sorti erei nr i chtungen gel dwert i ndi vi duel 1 en Auszahlbe- 
haltern der Ausz ah 1 ei nhei t zufuhrbar ist. Will ein Benutzer 
eines der Spielgerate den Spielbetrieb aufnehmen, so muB er 
am Anfang mittels der Gel dverarbei tungsei nri chtung einen 
bestimmten Betrag fur ein Guthaben einzahlen, das ihm dann 
gutgeschr i eben wird, und er erhalt bezuglich dieses Gutha- 
bens eine Benutzerkarte Uber die Kartenausgabe der Geldver- 
arbei tungseinrichtung, Mittels der codierten Benutzerkarte 
konnen die Spieler an den verschi edenen Geraten spielen und 
je nach deren Ausstattung das noch bestehende Guthaben an 
einer Anzeige ablesen. Obwohl vorgesehen ist, daS samtliche 
GerSte uber die rechnergesteuerte Gel dverarbei tungsei nri ch- 
tung angesteuert werden, ist es noch moglich, mit einer se- 
paraten Gel dausgabeei nri chtung versehene Gerate anzuschlies- 
sen. Wichtig ist indessen, daB es die codierten Benutzerkar- 
ten ermbgl i chen , einen raumlichen und geratemaBi gen Abstand 
der einzelnen Spielgerate zu der zentralen Gel dverarbei - 
tungsei nri chtung vorsehen zu k5nnen, d.h. der eigentliche 
Sicherhei tsbehal ter und Tresor ist von dem Spielbetrieb ge- 
trennt. Weiterhin kann bevorzugt die Gel dverarbei tungsei n- 
richtung als reiner Geldwechsler benutzt werden. 

ZweckmaBi gerwei se wird Liber die Benutzerkarten-Leseei nri ch- 
tung des ausgewShlten Spielgerates der miteinander vernetz- 
ten Spielgerate das Guthaben des Spielers in der Geldverar- 
bei tungsei nri chtung auf das ausgesuchte Spielgerat aufge* 
bucht und auf der Basis dieses Guthabens gespielt. 

Die Flexibilitat der Benutzer ist bevorzugt verbessert, wenn 
die miteinander vernetzten Spielgerate jeweils eine Anzeige 
aufweisen, die bei einer in seiner Leseei nri chtung befind- 
lichen Benutzerkarte das dieser zugeordnete, in der Geld- 
verarbei tungsei nri chtung gespeicherte Guthaben anzeigt, wo- 
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bei die Darstellung des Guthabens gegebenenf al T s stufenweise 
erf ol gt . 

Bevorzugt sind mit einer Benutzerkarte mehrere Spielgerate 
gleichzeitig bespielbar, wobei die in jedem Spielgerat vor- 
handene Summe aus Gewinn und Guthaben durch Betatigung einer 
Ruckf uhrungstaste unter Beendigung des Spiels in die Geld- 
verarbei tungseinri chtung rlickiibert ragen wird. Alternativ 
hierzu ist zweckmaBi gerwei se vorgesehen, daB mit einer 
Benutzerkarte mehrere Spielgerate glelchzeitig bespielbar 
sind, wobei die in jedem Spielgerat vorhandene Summe aus 
Gewinn und Guthaben nach erneutem Einfuhren der Benutzer- 
karte und Betatigung einer Taste unter Spi el beendi gung in 
die Gel dverarbei tungsei nri chtung riicklibertr agen wird. Der 
Guthabenb'etrag und der Gewinnbetrag wird also immer mitge- 
fiihrt. Durch Tastendruck wird das Spiel beendet, so daS der 
Gesamtbetrag rucklibertragen wird oder durch erneutes Ein- 
stecken der Benutzerkarte und Tastendruck, urn si cherzustel - 
len, daB auch der Code mit rlickubertr agen wird. 

Ein vortei 1 haf tes Ausf uhrungsbei spi el des erf i ndungsgemaBen 
Spi el geratesystems weist eine Kartenl eseei nri chtung auf, wo- 
bei ein gelesener Code einer in der Kartenl eseei nri chtung 
befindlichen Benutzerkarte mit den Benutzercodes zu vorhan- 
denen Guthaben im Speicher flir Benutzerguthaben verglichen 
wird und bei Vorh andensei n eines zugehorigen Guthabens und 
Eingabe eines Betrags in die Ei nzahl ei nhei t dieser zu dem 
gespeicherten Guthabenbetr ag addiert wird. Auf diese Weise 
ist es moglich, daB bei groBerem Einsatz Oder abnehmendem 
Guthaben das Guthaben erhbht werden kann, ohne daB ein neues 
Guthaben bzw. Konto eroffnet werden muB. 

Zum Schutz gegen Mani pul ationen, insbesondere auf der Benut- 
zerkarte, kann vorgesehen sein, daS die Gel dverarbei tungs- 
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einrichtung eine Einrichtung zum Loschen von Benutzercodes 
und der zugehorigen Guthaben zu festgelegten Zeitpunkten 
aufweist. Bei spi el swei se kann das Loschen abends nach Been- 
digung des Spi el betri ebes erfolgen. Dies zwingt dann die 
Spieler, beim Verlassen einer Spielhalle oder jedenfalls des 
Auf stel 1 ungsortes ihr Guthaben der Geldverarbei tungseinrich- 
tung zu entnehmen. Der am Ende des Spi el betri ebes in der 
Geldverarbei tungsei nri chtung bevorratete Geldbetrag ist so- 
mit der tatsachlich aktuelle Geldbetrag, aufgrund dessen die 
Tagesabrechnung vorgenommen warden kann, 

ZweckmaBi gerwei se weist auch die Gel dverarbei tungsei nri ch- 
tung eine Anzeige auf, die bei einer in der Kartenl eseei n- 
richtung befindichen Benutzerkarte das dieser zugeordnete 
gespeicherte Guthaben anzeigt. Auf diese Weise kann der 
Spieler stets zwi schendurch die Hbhe des Guthabens priifen 
und dieses gegebenenf al 1 s erhbhen. 

Als Benutzerkarten konnen Magnetkarten verwendet werden, bei 
denen das Guthaben und der Gewinn uber den Code der Magnet- 
karte in der Gel dverarbei tungsei nri chtung mitgefiihrt wird. 
Alternativ hierzu kann die Benutzerkarte eine Chipkarte mit 
einem ni chtf 1 Ucht i gen Chi pspei cher , bei spi el swei se einem 
EEPROM sein, die wertkodiert ist, und bei der das Guthaben 
auf der Chipkarte und der Gewinn liber den Code der Chipkarte 
in der Gel dverarbei tungsei nri chtung mitgefiihrt wird. Hierbei 
konnen die Chipkarten in abgestuften Wertei nhei ten durch die 
Gel dverarbei tungsei nri chtung ausgegeben werden. Bei spiels- 
weise kann bei Eingabe von DM 30,-- eine Chipkarte flir ,DM 
10,-- und eine Chipkarte fur DM 20,-- gekauft werden. Mit 
diesen Chipkarten kSnnen dann zwei verschiedene Spielgerate 
bespielt werden. 

Die Auswertung des erf i ndungsgemaBen Spi el ger atesy stem ist 
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dadurch verbessert, daB die Gel dverarbei tungsei nri cht ung 
eine Priif ei nri chtung umfaBt, uber die zyklisch die Spielge- 
ratedate*n, wie Statistiken, Umsatz, Sonderspi el e, Sender- 
spieleserien und dergleichen, erfafit werden, Hierdurch kann 
auch zwischentags eine Funktionsuberpriif ung vorgenommen 
werden . 

Weiterhin umfaSt die Gel dverarbei tungsei nri chtung bevorzugt 
eine Al armei nri chtung mit automat i scher Gerateabschal tung , 
eine Fehlermeldeeinrichtung mit automati scher Gerateabschal - 
tung, eine Per sonal kontrol 1 ei nri chtung , eine Prei sei nstel 1 - 
einrichtung und gegebenenf al 1 s weitere Kontrol 1 einrichtun- 
gen.. Dariiber hinaus weist die Gel dverarbei tungsei nri chtung 
zweckmaBigerwei se eine Datenerf as sungsei nri chtung zur Fest- 
stellung von Stammspi el ern auf, die ilber die BenutzerkaVte 
einen Bonus erhalten. 

Vorzugweise weist die Gel dverarbei tungsei nri chtung entweder 
eine Schni ttstel 1 e fiir den AnschluB an einen Rechner oder 
einen internen Rechner auf, Bei dem Rechner kann es sich zum 
Beispiel um einen Personal computer mit einer externen oder 
internen Bedi enerkonsol e handeln, liber den dann der gesamte 
Geldverkehr in der Spielhalle abgewickelt werden kann. 

Eine zentrale Auswertung des Spi el ger atesystems ist dadurch 
ermoglicht, da(i die Gel dverarbei tungsei nri chtung eine 
Schni ttstel 1 e flir die Datenf ernlibertr agung Liber ein Modem an 
ei nen Heim^Personal computer aufwei st . 

Bei einer alternativen Ausfuhrung der Erfindung, bei der die 
einzelnen Spielgerate unterei nander nicht vernetzt sind, 
sind bevorzugt mit einer aus der Gel dverarbei tungsei nri ch- 
tung gezogenen Chipkarte die Spielgerate nacheinander be- 
spielbar, wobei bei Spi el beendi gung stets der Gewinn 
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( Punktegewi nn , Freispiele, Sonderspiele und derg1.) und das 
erzielte Guthaben auf die Chipkarte ubertragen wird und 
letztendlich das erreichte Guthaben aus der Gel dverarbei - 
tungsei nri chtung abrufbar ist. Auf diese Weise wird also der 
Guthabenbetr ag und der Gewi nnbet r ag , der aus unterschi edl i - 
Chen Gewinnarten bestehen kann, immer Uber die Chipkarte 
mitgefuhrt. 

ZweckmaBi gerwei se ist die Vernetzung der Spielgerate liber 
geratespezi f i sche Schni ttstel 1 en oder Interfaces (Revisor- 
-Platinen) durchfuhrbar. 

Die Erfindung wird im folgenden anhand zweier Ausf iihrungs- 
beispiele, die in der Zeichnung dargestellt sind, naher be- 
schrieben. Es zeigt: 



Fig, 1 ein Spi el ger atesy stem mit vernetzten 

Spielgeraten und einer rechnerges teuerten 
Gel dverarbei tungsei nri chtung und 

Fig, 2 ein mit einer Ringleitung ausgeriistetes 
Spielgeratesystem nach Fig. 1 

Eine Gel dverarbei tungsei nri chtung 2 ist mit einem tresorar- 
tigen Gehause 4 versehen. Fur die Munzeingabe ist ein Munz- 
einwurf 6 im rechten mittleren Bereich der Frontplatte an- 
geordnet. Ein Tastenfeld 10 ist fLir die Eingabe von Befehlen 
Oder Kontrol Idaten vorgesehen.' Ein Schlitz 12 dient als Ein- 
1 aB fiir die Kartenl eseei nri chtung . Im linken Bereich der 
Frontplatte befindet sich eine Schei nausgabe 14» oberhalb 
der sich eine Schei nei ngabe 16 eines Banknotenprlif ers ange- 
ordnet ist. Oberhalb der Schei nei ngabe 15, des Tastenfeldes 
10 und des MUnzeinwurfs 6 liegt eine Anzeige 18. Der unter- 
ste Bereich des Gehauses 4 umfaBt eine Ausgabe 20 fur die 
Miinzruckgabe oder Wee h se 1 ge 1 d au sg abe sowie die Benutzerkar- 
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tenausg abe . 

Die Geldverarbeitungseinrichtung 2 ist mit einer nicht dar- 
gestellten Schni ttstel 1 e fur den AnschluB an einen Rechner 
22 iiber eine Leitung 24 versehen. Bei dem Rechner 22 handelt 
es sich um einen Personal computer , der als Zentrale dient 
und liber den in Verbindung mit der Geldverarbeitungseinrich- 
tung der gesamte Geldverkehr eines hiertiber gesteuerten 
Spi elgeratesystems abgewickelt werden kann. 

An die Geldverarbeitungseinrichtung 2 ist eine Anzahl von 
miteinander vernetzten Spielgeraten 30, 32, 34, 36, 38 Liber 
Leitungen 40, 42, 44, 46, 48 angeschl ossen , Die Spielgerate 
30, 32, 34, 36 sind samtlich mit einem Schlitz 50, 52, 54, 
56, 58 fUr eine Benutzerkarte ausgest attet , 

Der Spielbetrieb 1 auf t bei dem oben beschr i ebenen Spielgera- 
tesystem auf folgende Weise ab, Uber die Eingaben 6, 16 gibt 
ein Spieler einen bestimmten Betrag fur ein durch die Geld- 
verarbeitungseinrichtung 2 2u verwaltendes Guthaben ein und 
erhalt eine Benutzerkarte mit einem bestimmten Code zur 
Identifizierung, der eine Zuordnung zu dem betreffenden Gut- 
haben ermoglicht. Will der Spieler nun spielen, steckt er 
die Benutzerkarte in den zugehorigen Schlitz 50, 52, 54, 56 
bzw. 58 des ausgesuchten Spielgerates 30, 32, 34, 36 bzw, 
38. Qber die Leitung 40, 42, 44, 46 bzw. 48 wird das Gut- 
haben des Spielers in der Geldverarbeitungseinrichtung 2 auf 
das betreffende Spielgerat aufgebucht und auf Basis dieses 
Guthabens gespielt. Mit der Entnahme der Benutzerkarte aus 
dem Schlitz des ausgesuchten Spi el ger cites werden die am 
Spielgerat erzielten Gewinne und das Restguthaben wieder dem 
Spielerkonto in der Gel dver arbei tungsanl age 2 gutgeschrie- 
ben. Ist der Restbetrag des Guthabens nicht ausreichend, so 
wird der betreffende Spielbetrieb des Gerates nicht zugelas- 
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sen. Dies bedeutet, daB die Benutzerk arte die Funktion eines 
el ektroni schen Schliissels im Sinne einer Frei gabeei nri chtung 
hat , 

Der Spieler kann ohne i rgendwel chen besonderen Aufwand von 
Spielgerat zu Spielgerat wechseln und auf Basis eines einzi- 
gen dem Gesamtsystem zugeordneten Guthabens spielen, so daB 
er mit Gel dmani pul at i onen uberhaupt nicht befaBt ist und 
sich ganz dem Spiel hingeben kann. 

Hat der Spieler entschieden, daB er nicht wei terspi el en 
mochte, so kann er seine Benutzer karte in den Schlitz 12 an 
der Gel dverarbei tungsei nri chtung 2 stecken und mittels der 
Bedienungstaste 26 die Geldausgabe veranlassen. Die Benut- 
zerkarte wird dann gelbscht und ist wiederbenutzbar . Daher 
kann sie dem Kartenvorrat zugefuhrt werden. 

Bei der in Fig, 2 dargestel 1 ten Ausfiihrung des Spielgerate- 
systems sind die als Gel dspi el automaten ausgefuhrten Spiel- 
gerate 30, 32, 34, 38 und die als Musikautomat oder Video- 
-Spielgerat ausgefuhrten Spielgerate 50, 62 , jeweils iiber 
eine Stichleitung 66 an eine Ringleitung 68 angeschl ossen , 
von der aus eine weitere Stichleitung 70 zu der Geldverar- 
beitungseinrichtung 2 fiihrt. An die Gel dverarbei tungsei n- 
richtung- 2 ist ein Per son al computer 22 und ein Modem 72 an- 
geschlossen. Hierbei kann die Ringleitung unter Putz verlegt 
werden, wodurch sie mani pul ationssi cher verdeckt ist. Da- 
rliber hinaus kann bei Ausfall eines Gerates dieses leicht 
durch Trennung der Stichleitung 65 von der Ringleitung 68 
aus dem Spi el ger atesy s tern zu Reparaturzwecken entfernt 
werden . 

Obige Beschreibung zeigt deutlich, daB einerseits der Spie- 
ler nicht bei jedem Spielgerat neu Geld eingeben muB und 
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anderersei ts der Ger ateauf st el 1 er nicht in jedem Spielgerat 
Geld aufbewahren und si cherstel 1 en muB, Vielmehr ermoglicht 
es die zentrale Gel dverarbei tungsei nri chtung die gesamten 
Miinz" und Schei n vorr ate in deren Tresor auf zubewahren . 

Die in der vorstehenden Beschrei bung , der Zeichnung sowie in 
den AnsprUchen offenbarten Merkmale der Erfindung konnen so- 
wohl einzeln als auch in beliebiger Kombination fur die Ver- 
wirklichung der Erfindung in ihren ver schi edenen Ausflih- 
rungsformen wesentlich sein. 

Zusammengef aBt ist die rechnergesteuerte Einheit eine rech- 
nergesteuerte Gel dverarbei tungsei nri chtung mit einer Ein- 
zahleinheit und einer Auszahleinhei t, die in einem separa- 
ten, tresorarti gen Zentral gehause untergebr acht ist und 
enthSlt einen Speicher fur Benut zerguthaben . Ferner weist 
die Gel dverarbei tungsei nri chtung eine Erf assungsei nhei t fur 
einen liber die Ei nzahl ei nhei t eingegebenen Betrag auf, wobei 
ein eingegebener Betrag in dem Speicher fur Benutzerguthaben 
gespeichert wird und eine Benut zerkarte mit einem Code 
entsprechend dem gespei cherten Benutzerguthaben liber die 
Kartenausgabe ausgegeben wird. Hierbei ist es auch moglich, 
bei entsprechender Ausriistung der Spielgerate mit einer 
Benutzerkarte gleichzeitig mehrere Spielgerate zu betatigen. 
Weiterhin kann die Geldverarbeitungseinrichtung als reiner 
Geldwechsler betrieben werden. 
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AnsprUche 



1, Spi el ger atesystem, umfassend 

- eine Anzahl von mi tei nander vernetzten Spielgeraten 
mit einer Leseei nri chtung fUr Benut zerk arten , 

- eine rechnergesteuerte Einheit, die das Guthaben des 
Benutzers speichert und bei ausrei chendem entspre- 
chendem Guthaben ein Spielgerat nach dem Lesen einer 
Benutzerkarte freigibt, wobei sie das Guthaben ent- 
sprechend den vom Spielgerat ubermi ttel ten Spieldaten 
f ortschrei bt , 

dadurch gekennzeichnet , dafi 

- die rechnergesteuerte Einheit eine rechnergesteuerte, 
mit den Spielgeraten (30, 32, 34, 36, 38, 60, 62, 64) 
vernetzte Gel dverarbei tungsei nri chtung (2) mit einer 
Einzahleinheit (6, 16) und einer Auszahleinheit (14, 
20) ist, die in einem separaten, tresor art i gen Zen- 
tralgehause (4) untergebr acht ist, 

" die Gel dverarbei tungsei nri chtung (2) einen Vorrat an 
Benutzerkarten und eine Kartenausgabe enthalt, 

-die Gel dverarbei tungsei nri chtung (2) einen Speicher 
fur Benutzerguthaben aufweist, 

- die Gel dverarbei tungsei nri chtung (2) eine Erfassungs- 
einheit fur einen iiber die Einzahleinheit eingegebenen 
Betrag aufweist, wobei ein eingegebener Betrag in dem 
Speicher fur Benutzerguthaben gespeichert wird und 
eine Benutzerkarte mit einem Code entsprechend dem 
gespei cherten Benutzerguthaben iiber die Kartenausgabe 
ausgegeben wird. 



2. Spi el ger atesystem nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch ge- 
kennzei chnet , daB die Gel dverarbei tungsei nri chtung eine 
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Einzahleinhei t (6, 16) und eine AuszahTeinhei t (14, 20) 
fur Hartgeld und/oder Banknoten aufweist, wobei das ein- 
gegebene Geld liber Sorti erei nri chtungen gel dwerti ndi vi - 
duellen Auszahl behal tern der Auszahl ei nhei t (14, 20) 
zufiihrbar ist. 

3. Spielgeratesystem nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 
kennzei chnet » daB die Gel dver arbei tungsei nr i chtung (2) 
als reiner Geldwechsler bedienbar ist, 

4. Spi el geratesystem nach einem der AnsprUche 1 bis 4, da- 
durch gekennzei chnet , daB Uber die Benut zer karten-^Lese- 
einrichtung des ausgewahlten Spielgerates der mitein- 
ander vernetzten Spielgerate das Guthaben des Spielers 
in der Gel dver arbei tungsei nri chtung (2) auf das ausge- 
suchte Spielgerat aufgebucht und auf der Basis dieses 
Guthabens gespielt wird. 

5. Spiel geratesystem nach einem der AnsprUche 1 bis 4, da- 
durch gekennzei chnet , daB die miteinander vernetzten 
Spielgerate jeweils eine Anzeige aufweisen, die bei 
einer in seiner Leseei nri chtung befindlichen Benut- 
zerkarte das dieser zugeordnete, in der Gel dverarbei - 
tungsei nri chtung gespeicherte Guthaben anzeigt, wobei 
die Darstellung des Guthabens gegebenenf all s stufenweise 
erf ol gt . 

6* Spiel geratesystem nach einem der AnsprUche 1 bis 5, da- 
durch gekennzeichnet 5 daB mit einer Benutzerkarte meh- 
rere Spielgerate gleichzeitig bespielbar sind, wobei die 
in jedem Spielgerat vorhandene Summe aus Gewinn und Gut- 
haben durch Betatigung einer RUckf uhrungst ast e unter Be- 
endigung des Spiels in die Gel dver arbei tungsei nri chtung 
ruckubertragen wi rd . 
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7. Spi el geratesystem nach einem der Ansprtiche 1 bis 5, da- 
durch gekennzeichnet > daB mit einer Benutzerkarte meh- 
rere Spielgerate gleichzeitig bespielbar sind, wobei die 
in jedem Spielgerat vorhandene Summe aus Gewinn und 
Guthaben nach erneutem Einflihren der Benutzerkarte und 
Betatigung einer Taste unter Spi el beendi gung in die 
Geldverarbeitungseinrichtung riickiibertragen wird. 

8. Spi el geratesystem nach einem der Anspriiche 1 bis 7, da- 
durch gekennzeichnet , daB die Geldverarbeitungseinrich- 
tung (2) eine Kartenl eseei nr i chtung (4) aufweist, wobei 
ein gelesener Code einer in der Kartenl eseei nri chtung 
befindlichen Benutzerkarte mit den Benutzercodes zu 
vorhandenen Guthaben im Speicher fur Benut zerguthaben 
verglichen wird und bei Vorhandensei n eines zugehbrigen 
Guthabens und Eingabe eines Betrags in die Einzahlein- 
heit dieser zu dem gespeicherten Guthabenbetr ag addiert 
wird. 

9. Spi el geratesystem nach einem der Anspriiche 1 bis 8, da- 
durch gekennzei chnet , daB die Geldverarbeitungseinrich- 
tung '(2) eine Einrichtung zum Loschen von Benutzercodes 
und der zugehorigen Guthaben zu festgelegten Zeitpunkten 
auf wei st . 

10. Spi el geratesystem nach Anspruch 8 oder 9, dadurch ge- 
kennzei chnet , daB die Geldverarbeitungseinrichtung (2) 
eine Anzeige (18) aufweist, die bei einer in der Karten- 
1 eseei nri chtung befindlichen Benutzerkarte das dieser 
zugeordnete gespeicherte Guthaben anzeigt. 

11» Spi el geratesystem nach einem der Anspriiche 1 bis 10, da- 
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durch gekennzeichnet , daB die Benutzerkarte eine Magnet- 
karte ist. 

12. Spielgeratesystem nach Anspruch 11, dadurch gekennzei ch- 
net , daB bei Einsatz der Magnetkarte das Guthaben und 
der Gewinn uber den Code der Magnetkarte in der Geldver- 
arbei tungsei nri chtung (2) mitgefiihrt wird. 

13. Spielgeratesystem nach einem der Ansprtiche 1 bis 10, da- 
durch gekennzeichnet , daB die Benutzerkarte ei ne Chip- 
karte mit einem ni chtf 1 Uchti gen Chipspeicher ist. 

14. Spielgeratesystem nach Anspruch 13, dadurch gekennzeich- 
net , daB die Chipkarte wertkodiert ist. 

15. Spielgeratesystem nach den Ansprlichen 13 und 14, dadurch 
gekennzei chnet , daB bei Einsatz der Chipkarte das Gutha- 
ben auf der Chipkarte und der Gewinn uber den Code der 
Chipkarte in der Gel dverarbei tungsei nri chtung (2) mitge- 
fiihrt wird. 

16. Spielgeratesystem nach den Anspriichen 13 bis 15, dadurch 
gekennzei chnet , daB die Chipkarten in abgestuften Wert- 
einheiten durch die Gel dverarbei tungsei nri chtung (2) 
ausgebbar sind. 

17. Spi el gerStesy stem nach einem der Anspriiche 1 bis 6, da- 
durch gekennzeichnet , daB die Gel dverarbei tungsei nri ch- 
tung (2) eine Priifei nri chtung umfaBt, liber die zyklisch 
die Spi el geratedaten , wie Statistik, Umsatz, Sonderspie- 
le, Sonderspi el eseri en und dergleichen, erfaBt werden . 

18. Spielgeratesystem nach einem der Anspriiche 1 bis 17, da- 
durch gekennzeichnet , daB die Gel dverarbei tungsei nrich- 
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tung (2) eine Al armei nri cht ung mit automat i scher Gerate- 
abschaltung, eine Feh 1 ermel deei nri chtung mit automati- 
scher Gerateabschal tung » eine Personal kontrol 1 ei nri ch- 
tung, eine Prei sei nstel 1 ei nri chtung und gegebenenf al 1 s 
weitere Kontrolleinrichtungen umf aBt • 

19. Spi el geratesy stem nach einem der Ansprliche 1 bis 18, 
dadurch gekennzeichnet , daB die Geldver arbei tungsei n- 
richtung (2) eine Datenerfassungsei nri chtung zur Fest- 
stellung von Stammspi el ern aufweist, die uber die Be- 
nutzerkarte einen Bonus erhalten. 

20. Spielgeratesystem nach einem der Ansprliche 1 bis 19, da- 
durch gekennzeichnet , daS die Gel dver arbei tungsei nri ch- 
tung (2) entweder eine Schni tt stel 1 e fur den AnschluB an 
einem Rechner (22) oder einen internen Rechner auf- 

wei st . 

21. Spielgeratesystem nach einem der Ansprliche 1 bis 20, da- 
durch gekennzeichnet , daB der Gel dverarbei tungsei nri ch- 
tung (2) ein interner Rechner mit einer externen Bedi e- 
nerkonsole zugeordnet ist, wobei die Bedi enerkonsol e 
liber eine Schni tt stel 1 e der Gel dver arbei tungsei nri chtung 
(2) an den Rechner anschlieBbar ist. 

22. Spielgeratesystem nach einem der Ansprliche 1 bis 21, da- 
durch gekennzeichnet , daB die Gel dver arbe i tung s ei n ri ch - 
tung (2) eine Schni ttstel 1 e fiir die Datenf ernlibert r agung 
liber ein Modem an einen Heim-Personal computer aufweist.. 

23. Spielgeratesystem nach einem oder mehreren der Ansprliche 
1 bis 22, dadurch gekennzeichnet , daB die Vernetzung der 
Spielgerate uber geratespezi f i sche Schni ttste 1 1 en oder 
Interfaces ( Revi sor-Pl at i nen ) durchfuhrbar ist. 
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24. Spi el geratesystem nach einem der Ansprliche 1 bis 22, 
bei dem die einzelnen Spielgerate unterei nander nicht 
vernetzt sind, dadurch gekennzeichnet , daB mit einer 
aus der Gel dverarbei tungsei nri chtung (2) gezogenen 
Chipkarte die Spielgerate riachei nander bespielbar sind, 
wobei bei Spi el beendi gung stets der Gewinn (Punkte- 
gwinn, Freispiele, Sonderspiele und dergl . ) und das 
erzielte Guthaben auf die Chipkarte iibertragen wird und 
let2tendlich das erreichte Guthaben aus der Geldverar- 
bei tungsei nri chtung abrufbar ist. 
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